UKAZKA DOMACICH
PRACI NA OBOR
GRAFICKY DESIGN

priklady nespravnych i spravnych praci



maly zajem o skutecCny tvar obliCeje a jeho Casti
autor kresby zbyte¢né prejima cizi libive vzory stylizace (tvar oci)
nejprve studujte poctivé podle modelu a pokud zkusite stylizovanou kresbu,

pak radéji podle vlastni fantazie a ne podle cizich vzori




* uchazec€ jen kopiruje nebo modifikuje popularni a libivé kresby jinych autord
 tato kresba nic nevypovida o jeho vlastnim pavodnim zpUsobu kresby Ci stylizace




* netvorte kopie cizich kreseb




kresba podle fotografie neni vhodna pro studium skute¢nych proporcnich vztahu

kresba je ve vysledku témér vzdy tuha, staticka a neziva

autor se kreslenim podle fotky nenauci prevest prostorovy objem do kresby a studii podle modelu obvykle nezvladne
kreslete portrety vzdy podle zivého modelu

volte radéji svuj pfirozeny rukopis, nerozmazavejte tuzku
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* studie kreslene podle modelu nam davaji jasnou predstavu o schopnosti autora vidét tvary a proporce a zvladnout je nakreslit




* zajimavé pokusy o zachyceni vlastniho pejska
* trénink pohotove zivé kresby
* v portretech je patrna snaha o zachyceni vyrazu




priklad studijnich kreseb a védeckych ilustraci
ocenime snahu o zachyceni materialt, povrchu a struktur




) ry ‘fa
¢ \

0 1'.'.}.‘
. i |
M\ 3‘“ X AN

¢ -~

*
=
)

* hry s pismem a vytvareni vlastnich abeced dokladaji zajem o obor grafickeho designu
* Jakékoliv pokusy a experimenty s pismem jsou vitany
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» fotografie jsou nedilnou €asti prace designera
* predvedou nam schopnost uchazeCe umét se divat a zvolit zajimavy zabér (detail, barevnost, kompozice aj.)
 POZOR: fotografie prezentujte ve vyti§téné podobé (ne USB-disk)



