
UKÁZKA DOMÁCÍCH 
PRACÍ NA OBOR 
GRAFICKÝ DESIGN

příklady nesprávných i správných prací



•	 malý zájem o skutečný tvar obličeje a jeho části
•	 autor kresby zbytečně přejímá cizí líbívé vzory stylizace (tvar očí)
•	 nejprve studujte poctivě podle modelu a pokud zkusíte stylizovanou kresbu, 	

pak raději podle vlastní fantazie a ne podle cizích vzorů



•	 uchazeč jen kopíruje nebo modifikuje populární a líbívé kresby jiných autorů
•	 tato kresba nic nevypovídá o jeho vlastním původním způsobu kresby či stylizace



•	 netvořte kopie cizích kreseb



•	 kresba podle fotografie není vhodná pro studium skutečných proporčních vztahů
•	 kresba je ve výsledku téměř vždy tuhá, statická a neživá
•	 autor se kreslením podle fotky nenaučí převést prostorový objem do kresby a studii podle modelu obvykle nezvládne
•	 kreslete portréty vždy podle živého modelu
•	 volte raději svůj přirozený rukopis, nerozmazávejte tužku



•	 studie kreslené podle modelu nám dávají jasnou představu o schopnosti autora vidět tvary a proporce a zvládnout je nakreslit 



•	 zajímavé pokusy o zachycení vlastního pejska
•	 trénink pohotové živé kresby 
•	 v portrétech je patrná snaha o zachycení výrazu



•	 příklad studijních kreseb a vědeckých ilustrací
•	 oceníme snahu o zachycení materiálů, povrchů a struktur



•	 hry s písmem a vytváření vlastních abeced dokládají zájem o obor grafického designu
•	 jakékoliv pokusy a experimenty s písmem jsou vítány



•	 fotografie jsou nedílnou částí práce designera
•	 předvedou nám schopnost uchazeče umět se dívat a zvolit zajímavý záběr (detail, barevnost, kompozice aj.)
•	 POZOR: fotografie prezentujte ve vytištěné podobě (ne USB-disk)


